Anexo X - Conteudos - Professores

Linguagem Oral e Escrita — Maternal 11

Conteudos

Falar e escutar

Praticas de leitura

Praticas de escrita

1° Bimestre

- Conversas;

- manifestagdes de desejo, necessidades e
sentimentos;

- jogos verbais: cangdes.

- Manuseio de materiais impressos;

- texto literario: historias infantis;

- texto instrucional: regras de convivio,
agenda escolar e receita;

- leitura do nome.

- Escrita coletiva (professor escriba);
- observacao do nome.

2° Bimestre

- Manifestacao de opinides, idéias e
preferéncias;

- relato de vivéncias;

- jogos verbais: poemas e poesias.

- Texto literario: contos de fadas;
- texto epistolar: bilhete;

- texto jornalistico: manchete.

- leitura e interpretacdo de imagens: gravuras;

- Expressao de idéias através de
desenho;
- escrita ndo convencional.

3° Bimestre

- Idéias e ponto de vista (argumentacao e
questionamento);
- jogos verbais: parlendas e quadrinhas.

- Texto literario: parlenda e lenda;
- texto instrucional: lista.
- reconhecimento do nome.

- Escrita do nome.
- escrita coletiva de texto literario:
parlenda (professor escriba).

4° Bimestre

- Jogos verbais: adivinhagdes;
- rimas.

- Texto literario: poemas e poesias;

- texto publicitario: cartaz;

- leitura e interpretagdo de imagens: rotulos.
- identificagao de simbolos.

- Observacao de escrita;

- producgao coletiva de texto epistolar:
bilhete;

- escrita do proprio nome.




* Todos os jogos verbais necessitam ser trabalhados durante o ano, porém os previstos em cada bimestre devem ser garantidos.

Identidade e Autonomia — Maternal 11

Conteudos

- Eu;

1° Bimestre - minha familia;

- nome;

- brincadeiras: escolha de parceiros, objetos e espagos;
- regras de convivio social.

- Dialogo;

- sobrenome (informacgao);

2° Bimestre - sentimento: o que gosta € o que nao gosta;
- cooperagdo e solidariedade;

- cuidado com material individual e coletivo;
- autocuidado;

- identificagdo de pertences.

- brincadeiras na escolha de temas e personagens;
3° Bimestre - organiza¢do de espaco e de materiais;
- desejo: 0 que quer e o0 que ndo quer.

- controle gradativo das necessidades, sentimentos e desejos;
4° Bimestre - autonomia para resolver pequenos problemas do cotidiano;
- caracteristicas pessoais (eu);

- preferéncias: o que mais gosta.




Movimento — Maternal 11

Conteudos

Expressividade

Equilibrio, coordenagao e lateralidade.

1° bimestre

-Partes do proprio corpo.

- Manipulagdo de materiais, objetos e brinquedos diversos
(jogos de construcao);

- percepcao de estruturas ritmicas: jogos ritmicos;

- brinquedo (bola).

2° bimestre

- Expressdo corporal: mimicas faciais;
- danga.

- Posturas corporais: sentar —se, inclinar —se, deitar — se;
- locomogao: andar e correr (jogos motores).

3° bimestre

- Expressao corporal: mimicas corporais.

- Locomogao: subir, descer, escorregar, caminhar na ponta
dos pés e pendurar-se (jogos e brincadeiras);

- dangar;

- cultura popular: jogos tradicionais;

- brinquedo (bambolg).

4° bimestre

- Cultura popular: brincadeiras de roda.

- Possibilidades de deslocamento: engatinhar, correr, saltitar;
- brinquedo (corda);
- circuito.




Identidade e Autonomia - Pré I

Conteudos

- Nome/ sobrenome;

- familia/ escola;

- caracteristicas pessoais;

1° Bimestre - higiene pessoal;

- uso adequado do sanitario;

- cooperagdo e solidariedade;

- regras de convivéncia em grupo;

- cuidado com materiais de uso individual e coletivo;
- habitos de alimentagao;

- brincadeiras: escolhas de parceiros, objetos e espaco;
- identificagdo dos pertences individuais.

- Dialogo;

- higiene do ambiente;

2° Bimestre - sentimentos: o que gosta € o que ndo gosta,

- autonomia para resolver problemas do cotidiano;

- respeito as caracteristicas pessoais relacionadas ao género, etnia, estatura, etc.

- cultura do grupo de origem e de outros grupos;
- autonomia de autocuidado;

3° Bimestre - desejos: 0 que quer € 0 que nao quer;

- prevenc¢ao de acidentes.

- igualdade nas brincadeiras de meninos e meninas;
4° Bimestre - autonomia no manuseio de materiais e atividades escolares.




Linguagem Oral e Escrita - Pré I

Conteudos

Falar e escutar

Praticas de leitura

Praticas de escrita

1° Bimestre

- Linguagem oral para conversar, brincar,
comunicar;

- expressar desejos, necessidades e opinides;
- relato de vivéncias;

- jogos verbais: adivinhas;

- reconto de géneros literarios.

- Manuseio de materiais impressos;

- texto literario: poema e parlendas;

- texto publicitario: cartaz;

- texto instrucional: regras de convivéncia e
agenda escolar;

- leitura de imagem: gravuras;

- ler para divertir;

-Utilizagao da escrita ndo convencional;
- reconhecimento do proprio nome.

2° Bimestre

- Elaboracao de perguntas e respostas;
- jogos verbais: poemas e cangdes;
- seqiiéncia temporal e causal de fatos.

- Texto epistolar: bilhete;

- texto literario: conto de fadas e poesia;
- texto jornalistico: manchete;

- texto informativo;

- texto instrucional: regras de jogos.

- Reconhecimento do nome de outras
pessoas;

- producgado coletiva: texto publicitario
(cartaz);

- respeito pela produgdo propria e alheia.

3° Bimestre

- Idéias e ponto de vista (argumentacao e
questionamento);
- jogos verbais: parlendas e quadrinhas.

- Texto instrucional: receitas;
- texto literario: lenda;
- Texto publicitario: rétulo.

- Escrita ndo convencional;

- escrita do nome proprio;

- producao coletiva de titulos de
historias e regras de jogos.

4° Bimestre

- Jogos verbais: trava-lingua;
- reconto de historias.

- Texto literario: trava — lingua;
- texto humoristico: historia em quadrinhos;
- texto epistolar: convite;

- Reescrita de conto de fadas;
- escrita coletiva: texto instrucional
(receita).

* Todos os jogos verbais necessitam ser trabalhados durante o ano, porém os previstos em cada bimestre devem ser garantidos.




Movimento - Pré [

Conteudos

Expressividade Equilibrio, Coordenagao e Lateralidade.
1°B - Esquema corporal; - Locomocao: andar, correr, saltar e variagdes (jogos motores);
- expressao corporal: imitacao; 4 - manipulagdo de brinquedos.
- expressao intencional do movimento: jogos de faz-de-conta.
2°B | - Expressao corporal: dancga folclorica; - Equilibrio: ficar em pé, sentar-se, equilibrar- se, caminhar na
- percepgao das sensagdes: jogos perceptivos. ponta dos pés, pendurar-se, escorregar, descer, subir;
- brinquedo (corda).
3°B - Expressao corporal: dramatizagao; - Deslocamento: andar, saltar, engatinhar, rolar, correr;
- percepcao de estruturas ritmicas: jogos ritmicos. - brinquedo (bambolé);
- cultura popular: jogos tradicionais.
4°B - cultura popular: brincadeiras de roda; - manipulagdo: receber, pegar, arremessar, rebater, chutar: (jogos

- expressao corporal: mimica.

de construgao);
- brinquedo (bola).




Linguagem Oral e Escrita - Pré 11
Conteudos

Falar e Escutar

Praticas de Leitura

Praticas de Escrita

1° Bimestre

- Didlogo e comunicacao;

- expressar desejos, necessidades,
opinides;

- relato de vivéncias;

- jogos verbais: rimas e adivinhas;
- reconto de géneros literarios;

- Seqiiéncia temporal de fatos.

- Texto instrucional: regras de convivéncia,
lista, agenda, receita;

- texto literdrio: poema, poesia e contos de
fadas;

- leitura de imagem;

- manuseio de materiais impressos;

- valorizagdo da leitura como fonte de prazer;
- texto epistolar: bilhete.

- Escrita convencional e nao
convencional;

- nome proprio;

- reconhecimento do nome de outras
pessoas;

- rimas;

- produgdo de texto epistolar: bilhete;

2° Bimestre

- perguntas e respostas a partir de
situagoes vividas;
- jogos verbais: poesias.

- Texto informativo;
- texto publicitario: propaganda;
- texto jornalistico: noticias € manchete;

- Registro de respostas (adivinha);

- escrita do nome de outras pessoas;
- produgdo de texto jornalistico
(manchete).

3° Bimestre

- Ideias e ponto de vista (argumentacdo e
questionamento);

- jogos verbais: trava—lingua, parlendas e
cancoes.

- Texto instrucional: regras de jogos;
- texto literario: lenda;
- texto publicitario: cartaz

- Reescrita de lenda;

- escrita de parlenda,

- produgdo de texto instrucional- regras de
jogos.

4° Bimestre

- Jogos verbais: quadrinhas e poemas;
- reconto de historias.

- Texto humoristico: historias em quadrinhos;
- texto epistolar: convite.

- escrita de lista;

- reescrita de texto literario: contos de
fadas;

- nome completo.

*Todos os jogos verbais necessitam ser trabalhados durante o ano, porém os previstos em cada bimestre devem ser garantidos.




Identidade e Autonomia - Pré I1

Conteudos

1° Bimestre

- Eu: nome, sobrenome, idade, sexo, familia e escola;
- regras de convivéncia em grupo;

- higiene pessoal;

- cuidado com materiais de uso individual e coletivo;
- didlogo;

- caracteristicas pessoais;

- rotina da escola;

- uso adequado do sanitario.

2° Bimestre

- Autonomia para resolver pequenos problemas do cotidiano;
- brincadeiras: escolha de parceiros, objetos e espagos;

- cooperagao e solidariedade;

- higiene do ambiente.

3° Bimestre

- Cultura do grupo de origem e de outros grupos;
- sentimentos: o0 que gosta € 0 que ndo gosta;

- autonomia de autocuidado;

- prevenc¢ao de acidentes.

4° Bimestre

- Controle das necessidades e desejos;

- autonomia no manuseio de materiais e atividades escolares;
- riscos no seu ambiente;

- habitos de higiene bucal;

- alimentagao.




Movimento — Pré I1

Conteudos

Expressividade

Equilibrio, coordenagao e lateralidade.

1° bimestre

- Sensagodes ¢ limites;

- sinais vitais do proprio corpo;

- expressao corporal: mimicas faciais;

- expressao intencional do movimento: jogos de faz-de-conta;

- Deslocamento: correr, subir e descer;

- manipula¢do de brinquedos (habilidades manuais);
- locomogao: jogos motores;

- brinquedo (corda).

2° bimestre

- Expressao corporal: danga folclorica;
- percepcao de sensagdes: jogos perceptivos.

- Equilibrio: escorregar e pendurar-se;

- velocidade e resisténcia;

- locomogao: andar, correr, saltar ¢ variagoes;

- lateralidade: movimentos unilaterais e bilaterais.

3° bimestre

- Expressao corporal: teatro;

- percepcgao de estruturas ritmicas: jogos ritmicos;

- cultura popular: brincadeiras de roda;

- ritmo individual e coletivo: brincadeiras cantadas.

- Danga;

- posturas corporais: sentar-se, inclinar-se, deitar-se,
caminhar nas pontas dos pés e de calcanhar;

- cultura popular: jogos tradicionais;

- brinquedo: bambolé

4° bimestre

- Expressao corporal: imitagao;
- esquema corporal: danca.

- Deslocamento: andar, saltar, engatinhar, correr;

- equilibrio: ficar em pé, sentar-se e equilibrar-se;

- forga;

- manipulag¢do de materiais e objetos: jogos de construgao;
- manipulagdo: receber, pegar, arremessar, rebater, chutar;
- brinquedo: bola.




